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1. Uvod

M++ je relacijska baza podataka za inventarizamjuzejskih zbirki. Kao bazu koristi Microsoft Acce8g. Plod
dugogodiSnjeg razvoja, M++ je kompletno i vrlo f@klno programsko rjeSenje za demje muzejske zbirke -
ukljuéuje pretrazivanje, ispis, zaStitu podataka, prikadtimedijalnog sadrzaja i konvertiranje podatakeamlicite
formate. lako su njegove mognosti izrazito velike, program je pogodan i za koike pdéetnike jer se sluZi
natinom upisa koji je transparentan i koristi se ni@ m&cin na svim nivoima programa. Isto tako, zbog svoje
detaljnosti, M++ ¢e odliéno posluziti da podti korisnika koji joS nije sasvim ovladao muzeolosko
inventarizacijom, tako Stée ga upoznati sa svim relevantnim kategorijama adada

Pri izradi programa na#ta je paznja vdena da bude u potpunosti u skladu s Pravilnikonmoderju muzejske
dokumentacije, kojeg izdaje Ministarstvo kulture REl s CIDOC-ovim m@unarodnim smjernicama za podatke o
muzejskim predmetima (ICOM). Primijenjeni su i slardi razvijeni za raalite temeljne discipline, npr. etnologija -
CIDOC Core Data Standard for ethnology / ethnogyapbvijest umjetnosti - CDWA Categories for deption of

works of art; vizuelna dokumentacija - VRA Core &giries, itd.

2. N&in rada programa

M++ je predviden za rad u lokalnoj mreZi. Program se instalirseer i zatim mu se pristupa s radnih stanica ili
samog servera. Prilikom instalacije kreira se winudisk M:. Baza podataka se nalazi u folderuZejiyu datoteci
M_podaci.mdb. U tom se folderu tater nalaze folderi 'mmedia’, u koji se stavljajwfpifije muzejskih predmeta i
'‘param’, u koji se stavlja logotip ustanove.

Server mora biti ukljten da bi mu se moglo pristupati s radnih staniatg & najbolje da se niti ne gasi dok god
postoji mogénost dac¢e neki korisnik raditi na nekoj radnoj stanici. Narver moZze biti prikljgeno viSe radnih
stanica istovremeno, Sto zmala viSe korisnika moZe u isto vrijeme raditi ®gnamom. To ne mijenja tia rada
pojedinog korisnika.

U M++ nema opcija za shimanje jer se svaka, pajmaaja izmjena podataka o nekom muzejskom predmetu
trenut&no evidentira u bazi. To ztiada nema opasnosti od gubitka podataka zato jeofisnik zaboravio snimiti
stanje, ili iz nekog stnog razloga.

U radu s programom Klfuni je orijentir inventarna oznaka (prije se konstermin inventarni broj). Svaki muzejski
predmet jednozri@o je odréen svojom inventarnom oznakom. Ne moZe postoj&timet bez inventarne oznake,
predmet s dvije inventarne oznake, niti dva predngetstom inventarnom oznakom. Kad&ipfete novi zapis o
muzejskom predmetu (tzv. predmetna Kkartica), uviigB@nite s inventarnom oznakom. Konvenciju po kajejse
dodjeljivati inventarne oznake odige korisnik (odnosno muzej), a program prikevdilo koju kombinaciju slova,

brojeva i ostalih znakova.



Nakon upisane inventarne oznake, ostala polja raadpisivati bilo kojim redoslijedom, ili ih ostaali praznima.
Jednom dovrSena predmetna kartica se kasnije mezimponjavati ili mijenjati. To vam omogava da
inventarizaciji pristupite s razitim ‘strategijama’, npr. da upiSete dieoroj predmeta s osnovnim podacima, a da s
upisom detalja péekate povoljniji trenutak.

3. Ulazak u program

Prilikom ulaska u program od vae se traziti koristko ime (Name) i Sifra (Password). Oni sluZze tomesda
neovlastenim osobama spijj@llazak u bazu podataka, ali i da se programguwikavama kao spectinom korisniku.
Kada se korisnik kreira, odteje se kojimée sve zbirkama on imati pravo pristupa i koja zbitk mu se prva
otvarati kad ukljdi program. Te postavke, kao i ime i Sifru, postaafiministrator prema zahtjevu korisnika. One se
kasnije mogu mijenjati, Sto taer ¢ini administrator.

Ako ne mozete ¢i u program i pritom dobijate poruku "Not a validan name or password.", provjerite da li ste
ispravno upisali i ime i SifruProgram vodi réuna o razlici izméu velikih i malih slova pri upisu Sifre, pa krivaa

problem moze biti i skajno pritisnuta tipka Caps Lock.

4. Osnovni obrazac

Kada utete u program, pred vania se otvoriti osnovni obrazac, koji izgleda ovako:

” Baza podataka Simboli Povedalo | EE] Kopiranie zapisa ‘ <8 Uvecanasika S Kataloska jedinica ‘ E | L1 Osviedi podatke
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Kao i jo§ neki obrasci, osnovni je obrazac bogfirmacijama i opcijama. Praksa i komentari korign#iu pokazali
da ovakvo radno selje moze djelovati zbunju§e na korisnika-p&etnika, ali da s vremenom postaje vrlo préioi
Ako tek painjete raditi s M++, dozvolite si malo istraZivarijgsprobavanja. Ne mozete prougtdnikakvu Stetu
programu, a promjene koje radite u bazi su revénzeibosim ako obriSete zapis, u komcslju ¢e vas program upitati
da li ste sigurni.

Osnovni obrazac programa sluzi za dbranje (pregled, izmjenu, dodavanje i brisanje) atala o odrdenom
muzejskom predmetu. Bijelo obojena polja sluZze €aisjih upisuju podaci, dok siva polja sluze zegbed ili

odabir. Taj se princip oziavanja polja bijelom odnosno sivom bojom primjeajkijoz cijeli program:

Dpis predmata
Prikaz boZanstva Besa izmedu dvije Zenske figure.
Iznad toga dva pavijana podiZu simbol istoka -
jabti.

Ovo je poljeOpis predmeta koje moZete

kliknuti miSem i upisivati tekst.

cjelina:

Inv_ broj: E-13

otkup, !
Prikaz boZanstva Besa izmedu dvije Zenske figure. Iznad toga dva pavijana
podiZu simbol istoka - jabti. i

Ovo je polje u kojem se sabiru i prikazuju osnovne
informacije o0 muzejskom predmetu (kataloSka jedijic
izmeadu ostaloga sadrZii tekst iz polpis predmeta
Medutim, iako u ovo polje mozete klikati miSem i skatd

ga, u njega ne moZzete upisivati tekst.

Navigacijska traka sluzi za kretanje dnezapisima, te za njihovo dodavanje i brisanje. @wigek prikazuje broj

tekuteg i broj ukupnih zapisa predmeta (na slici: tekaapis je drugi od ukupno 116).

4] 4 ZATTE] B M| B#E K]

pomak na pomak na broja& pomakna pomakna stvaranje brisanje
prvi zapis prethodni zapisa sljed&i posljednji  novog zapisa

zapis zapis zapis zapisa

Nauwiti raditi s navigacijskim trakama je vrlo bitnorjee one koriste u mnogim segmentima programa.\vidkosn

mjestu gdje je modie unijeti viSe svojstava iste vrste koja se odmzssti predmet pojavljuje se navigacijska traka.



I 121 | M4 5
[ Podaci o temi IRl 120 _v| milo+f &Y
| Razdoblie M| - 141 b | m]rs K

Jedan muzejski predmet moze imati viSe naziva,
na njega se moze odnositi viSe tema i moze biti
vezan uz viSe razdoblja. Zato svako od tih svogtav

dolazi uz navigacijsku traku.

Tako je npr. 'Prikaz bozanstva Besa', s inventarnamakom E-13, jedan od muzejskih predmeta u egigkoj
zbirci. U egiptoloSkoj se zbirci nda predmetima ki poma@u glavne navigacijske trake. E-13 je opisan t#iii
svojstvima. Naziv je jedno od svojstava tog predmdleiu razlgitim nazivima tog predmeta kie se poméu
navigacijske traké&/rsta / naziv Tako se nazivi koji se odnose na E-13 mogu dodabasati i meiu njima se moze
kretati na isti n&in kako se to radi s predmetima unutar zbi@pis predmetge takaler jedno od svojstava predmeta
E-13, ali iako se predmetu moze dodijeliti viSe mazimoze mu se dodijeliti samo jedan opis. Zato [Bolja Opis
predmetane postoji navigacijska traka kao kod poljesta / naziv

Osim navigacijske trake, u osnovnom obrascu pogtdjaeki alati za kretanje e zbirkama i méu predmetima
unutar zbirke.

A = = = = = = = = = q

IDI:IaJ::ir zapiza & iny. oznakom i '!l

Ovdje moZete upisati inventarnu oznaku nekog préalhgji

postoji u bazi (u svim zbirkama) i poja¥i¢ se njegova
predmetna kartica. MozZete i stisnuti tipku i u teliaju

pojavit¢e se popis svih predmeta u bazi. Tada mozZete

odabrati predmet s popisa.

——————————————————————

Odabir zhirke: |Egiptoladka zbitka - ||

| Ovdje biramo zbirkwije predmete Zelimo obdévati. ‘

Ako kod odabira zbirke maknete Kieu iz kvadratéa, Wi ¢ete u poseban tim rada u kojem viSe ne pregledavate
predmetne kartice unutar jedne zbirke, nego uraviairzbirki. Vidjetéete da sada glavna navigacijska traka pokazuje
ukupan broj predmeta u svim zbirkama. U ovontima rada sadrZaj kartica se ne moZe mijenjati negmo
pregledavati.

U joS jednom sléaju neete ma@i mijenjati sadrzaj predmetne kartice - akidete u zbirku za koju nemate pravo
upisa. Ukoliko smatrate da histe trebali imati prayisa u tu zbirku, kontaktirajte administratora.

Ispod poljaOdabir zbirke u gornjem dijelu osnovnog obrasca nalazi se @hijaog naziva ali raztite funkcije. To

je Zbirka.



Funkcija ovog polja je da se muzejski predmet kejnutno

pregledavamo premjesti u drugu zbirku. Da se e bis

zabunili i mijenjali ovo polje miské da ima funkciju polja
Odabir zbirke prije premjestanja predmeta pojavljuje se

prozor s upozorenjem.

Osnovni obrazac programa sadigtiri podobrascaOsnovni podaci, Materijal, PovijestUpravljanje zbirkom U
dogovoru s muzejem, moze se napraviti joS podobeakaji bi zadovoljavali neke spedifie potrebe muzeja. Tako
arheoloski muzeji imaju i podobraziialaziste a neke galerij@rzi upis U svim se tim podobrascima radi na istom
principu. Prvi korak kod upisa novog muzejskog pmeth je upis inventarne oznake. Svaki predmet nroedi
jedinstvenu inventarnu oznaku i dok nju ne upiSeéemoZete upisivati druge podatke. Kolidete kasnije podataka
upisivati i kojim redoslijedom, ovisi o vama.

Bitno je razumijeti razliku izm# vrsta polja za upis. \é@a polja ima s desne strane tipku koja sluzi zearainje
padajiée liste. Takva se polja sluze kontrolom nazivljanacsadrze niz predigénih upisa od kojih mozete odabrati
jedan. Kada u takvo polje poete upisivati, prograrfe vam sam dopunjavati upis nastojeredvidjeti koji to pojam
Zelite odabrati. A ako Zelite pojam koji se ne malaa listi, mozete dodati novi i tada taj novi pojam postati dio
tezaurusa.

Jezik: | _-j

Opis;

Na ovom detalju iz podobrasca I
Materijal vidimo polje Jezik za
koje postoji kontrola nazivlja i
polje Opis, za koje ne postoji.

ViSe o kontroli nazivlja i tezaurusu piitajte u 9. poglavlju.

Ako se nalazite u praznoj zbirci ili na novoj, pmag predmetnoj kartici, iete mai upisivati niSta dok ne upiSete

inventarnu oznaku. Upis svakog predmeta valja &gipe inventarnom oznakom.

Rad s miSem
lijeva tipka, jedan klik pritiskanje tipki i ozn#avanje polja u koje Zelite upisivati
lijeva tipka, dva klika otvaranje kontrole nazivlja za neki pojam
desna tipka, jedan Klik otvaranje malog izbornika za kopiranje i liepljetg&sta (copy/paste)

drzanje pokazivga (kurzora) | nakon jedne sekunde prikaZatkomentar kojte vam poméi u radu. Ovo

iznad neke tipke ili polja ne vrijedi za sva polja




5. Podobrasci

Podobrasci, kojima se pristupa s osnovnog obrasc@snovni podaci, Materijal, Povijedtlpravljanje zbirkomj, u
muzejima s arheoloSkim zbirkamidalaziSte Polja za upis podataka koja se nalaze u poddbrassu uglavnom

razumljiva sama po sebi, no ovdgemo se osvrnuti na nekoliko spedifih.

Osnovni podaci

Izrada - Ovdje se nalazi polj¥rijeme kojim se mozete sluziti na dvadmaa. Mozete upisati jedinstveni vremenski
podatak (godina ili stolfee uz odrednicu tipa 'prvo desetg ‘druga polovica', 'oko’, itd.) ili upisati vremski period

u formatu od - do. U tom drugom &hju zapis vremena sastofa se od dva zapisa: Vrijeme od i Vrijeme do. Da bi
period bio ispravno postavljen, oba zapisa mor&jwpisana. Kada ih upiSete kliknite @svjezi podatkea glavnoj
traci i pogledajte u sivo polje da li je periodrapan.

A | Miest:  Vinke

o frileme od:
Wrijeme do:
|hrvatska umjetnos!

Nastanak nekog djela moze biti datiran ili
jedinstvenim zapisom (Vrijeme) ili kombinacijo

dva zapisa (Vrijeme od i Vrijeme do).

Materijal

Materijali i tehnike- U ovoj se rubrici opisuju materijali od kojih jeuzejski predmet gajen i tehnike primjenjene

u njegovoj izradi. Informacija o tome prenosi s&ataloskoj jedinici. Ako je predmet kompleksnijeusture, ta
informacija moZe biti poduZa i zasmetati u katatgp$&dinici. Zato je tu tipkdzmjena opis&oja vam omogéava da
izmjenite i skratite tu informaciju. Kliknite na uji u polju pored pojavite se cijeli zapis o materijalu. Sada ga
moZzete mijenjati i kad kliknet®svjezi podatkevidjet cete izmjenu i u kataloSkoj jedinici.

Ako ne koristite tipkuzmjena opisau kataloSku jedinicde se normalno prenositi cjelovita informacija o enigalu.

6. Glavna alatna traka

Glavna se traka proteZe iznad osnovnog obrasadrZisasiz opcija i alata koji se mogu koristiti nenso u osnovnom

nego i u ostalim obrascima u programu. Ona izgteako:

“ Baza podataka Simboli Povecalo | Kopiranje zapisa | 8 Uvecana slka (- Kataloka jedinica | E | L\ Osvissi podatke




Ako na njenu lijevu stranu kliknete miSem i poteignenoZete joj promijeniti oblik i mjesto na ekranako da npr.

moze ovako izgledati:

Baza podataka Simbali

Povecalo

Kopiranie zapisa

¥ Uvecana slika
) Kakaloka jedinica

B | I\ Osviesi podatke

Baza podataka / Izlaz iz M++
Ovom naredbom izlazite iz programa, jednako ka&litaete na istoimenu tipku u donjem desnom ugltark ili na

krizi¢ za gaSenje u samom gornjem desnom uglu programa.

Simboli

Ova naredba pokée program Character Map. Otvoté se prozor s izborom slovnih i ostalih znakova &tgkSava
pronalaZzenje nekog rije koriStenog simbola. MoZete ga kopirati i zatimnsiardnom komandom ctrl+v zalijepiti
(paste) u tekst predmetne kartice.

Ako na radnoj stanici i serveru nije instaliranta igerzija Windowsa moZze se desiti da ova nareélradi.

Povetalo
Ova naredbae donijeti uvéani prikaz polja koje je trenutno ozfemo kurzorom. MoZe vam poffiou slwaju da

zbog koltine teksta neko polje postane tegktivo.

Kopiranje zapisa

Ovom naredbom duplicirate muzejski predmet na kagentrenutno nalazite. Njegova kopija pojasatse kao novi
predmet u istoj zbirci, iderian originalu po svemu osim po inventarnoj oznacidBi da ne mogu postojati dva
predmeta s istom inventarnom oznakom, u inventaznaku novog predmeta dodag se rij¢ '(kopija)’. Tu rij&
moZete obrisati i predmetu dodijeliti neku novuentarnu oznaku.

Na ovaj se n&n znatno olakSava upis muzejskih predmeta kojnsdusobno stini.

Uvecana slika
Pritiskom na ovu tipku pojavie se prozor s prikazom slike koja je pridruzenadpretu na kojem se trenutno

nalazite. Taj prozor moZete, postgnjem njegovog ruba, po volji patevati, smanijivati i pomicati po ekranu.

KataloSka jedinica
Ova naredbae dobro funkcionirati u rezoluciji 1024x768 ili s Njome se otvara poseban prozor koji sadrziteaze

informacije u formatu kataloSke jedinice, naliksi@o polje u osnovnom obrascu.



Kopiranje iz Worda

U nekim verzijama Windowsa prilikom kopiranja tekst Worda u M++ izgube se “hrvatska slova”. Tonseze

rijeSiti koriStenjem Mpp_copy macroa u Wordu i patiove tipke. Ako vam je ta modumost bitna, trazite

administratora da u vas Word instalira Mpp_copy noac

OsvijeZi podatke

Ova naredba (refresh) sluzi da odmah obradi podatie ste netom upisali. Recimo, ako mijenjate upipolju

Nasloy to se née odmah vidjeti u sivom polju s kataloSkom jedimcoPromjenate se vidjeti tek kad odaberete

OsvijeZi podatkéi kad odete na neki drugi muzejski predmet i aise vratite na ovaj.

7. Pretrazivanje

Pretrazivanje
Do pretrazivanja se dolazi

pritiskom na ovu tipku na

osnhovnom obrascu.

M++ nudi vrlo detaljne néne pretraZivanja kojima se iz baze podataka maguci informacije po najrazditijim

kriterijima. Bilo koja kategorija koja se koristol opisa muzejskog predmeta moZe biti upotrebljeisiozenom

pretrazivanju Za manje zahtjevan rad tu jdddnostavno pretrazivanje

Jadnnstavna prstragivanie | Slofena pretradivaris

itk a: Zbitka suvremene un ~

Osoba

Maziv:

11 Mjesto;

Materijal:

Maslov:

Tema [oF =

W lzlozba:

Stil £ pravac]

Inv. br./ Zbitka / Odg. Naziv / Naslov predmeta

== Matpis:

Iziada 7 Materijali i tehnike Miere / Izlozhe

» 8‘ 2031 [ <] utor: Stangié, Miisnka ‘ | ‘

& | [FRmswie o] |
s | | |
El 2185 |atevarel HAutor (umjetniky: Junek, Leo cielina’ v=32,5 &m, §=235 om| ‘
80| | Zhirka suremen -]

S — Kompozicis - cielina (papir, akvarsl) izlo¥ba skvarsla iz fundusa MSU - u
3l E| o |
8‘ {2432 |akvare[ HAutor Cumjetnik: Schimalix, Hubert ‘ cielina: v=64,8 cm, $=464 cm, ‘
6] | Zhirka suvremen -] | =

— |Dvue figure (Dvostruki autoportret) - cjelina (papir, akvarel) ilz!ozba'ekvarela iz funciusa M3U -u ‘
=10 ;l | Iprmrmrﬂ
8' 2189 akvarel Autar (umjetnik ) Yanists, Josip cieling: v=32,5 cm, $=41,5 cm; ‘

___________ (Zagreh) :
| Zhirka suvremen - | %

= — More. Jutra - cielina (papir, akvarel) |izlazba skvarela iz funduss MSU - u
=1 d |pmrem|
.__l _

U ovom primjeru jednostavnog istrazivanja ispissgusvi predmeti iz Zbirke suvremene umjetnosti.
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U jednostavnom pretraZivanju uldjmanje nekoliko kategorija u kriterij pretraZivanpodrazumijeva da je nda
njima logicki operator 'i'. Zn& da ako ukljgite npr. Zbirka: Zbirka suvremene umjetnostiMaterijal: tempera,
rezultatée biti dace se prikazati samo predmeti kojiisdio Zbirke suvremene umjetnosthainjeni su temperom.
Ako Zelite pregled predmeta koji $lu dio Zbirke suvremene umjetnoditi su nd&injeni temperom, morate koristiti
Slozeno pretrazivanje

Uz neke kategorije nalaze se kvadtiakioje moZete ozrigti kvacicom (checkboxovi). Ako ozrite kvadraté, u
pretraZzivanje tog pojma bite ukljuéeni i svi njemu podreni pojmovi iz kontrole nazivlja. Primjerice, ak@g
Mjesto: odaberete Francuska i ozita kvadraté, kao kriterij pretraZivanja a ¢e se i svi francuski gradovi. U

suprotnome, traZite se samo 'Francuska'.

Ove ikone nalaze se uz svaki
muzejski predmet koji smo
dobili kroz pretraZivanje.

Klikom na povéalo pojavitée

[BEE

se njegova predmetna kartica, |a
klikom na foto-aparat pojavite
se slika, ako je ima. Klik na
printer priprema predmetnu
karticu za ispis.

SloZeno pretrazivanje sastoji se od osam polja srmdipki. Veinu njih (zagrade, operatori) ne trebate
mijenjati, osim u posebnim okolnostima. Koncenjt@ae na polja 3, 41 5.
1. polje za odabir operatora: ‘i’, ‘ili’ ili ‘isklj&ivo ili’ (isklju ¢ivo ili je operator koji vrda pozitivan
rezultat kada je ili AiliB, aneiustajudasuiAiB)
polje za upis lijeve zagrade (ako Zelite postaysit u obliku [(A i B) ili C])
polje za odabir kategorije pretraZivanja
polje za odabir glavhog operatora
polje za upis kriterija pretrazivanja (ote se mijenjati zavisno od odabira 3. polja)

polje za upis desne zagrade

N o o bk owoDb

kvadratt za ukljwivanje podrdenih pojmova u pretrazivanje (isto kao u jednostavn
pretraZzivanju)

8. tipka za brisanje reda iz upita

| |[2birka =l = _=|[#whecloika zbika amEE B
|_i;||:||MateriiaI (Materijali i tet = || nie= = I|glina | |:| n il
i =] |Material (Mateiali i tet = || nie = = |[kamen K= il
|_i;||:||l'~lala2i§te (Terenskopri || = = I|Kr2narevn ~| |:| ] =+ —
li =||l |[Datum nabave [Nabav =] > ~][18.5.2000 HIEES

=1 ] =
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U ovom detalju vidimo primjer koriStengloZzenog pretrazivanja kojeméemo dobiti ispis predmeta u Arheolo3koj
zbirci koji nisu od kosti niti gline, a deni su na nalaziStu Krznarevo u zadnje 4 godi®&oZeno pretraZivanje
omogutava sofisticirane upite, koji najvise dolaze doaiaja u velikim zbirkama. TaRer, takav upit mozete
spremiti i kasnije ponovo koristiti i mijenjati. Akzelite to @initi, kad kretete u novo pretrazivanje kliknite tipku
Novi upit Stvoriti ¢e se novi upit, prazan, s nazivom 'Upitl'. Sad nodete odabrati kriterije pretrazivanja, dodijeliti
mu ime i upisati neki komentar. Kad dege iz programa, taje upit ostati zabiljeZzen i mozete ga kasnije ponovo
koristiti.

Evo jos jednog primjera, u kojem se pretrazuju sedmeti s inventarnom oznakom od DS-6 do DS-87,kopisu
predmeta sadrZe niz znakova ‘nepoz’ (5to ukije npr. nepoznat, nepoznatima, nepoznato) i kojiijepridruzena
niti jedna slika.

D|Inventarna ozhaka = < = I|ds-88
i - ||E||Inventarna oznaka ;l oo |||:|s-5
i - ||E||Elpis predmeta || sadidi = ||nepoz

iv||E||Br|:uislika[Media_cnIle:;l = v||l:l
L] 3 (S |

8. Ispisi

Cesto se pojavijuje potreba da se podaci iz badsuispna razliite natine. Ponekad treba ispisati cijelu inventarnu
knjigu, ponekad samo jednu predmetnu karticu, eepat nekoliko njih na jednu stranicu. M++ pokrivigelc niz
mogutnosti vrlo fleksibilnim sistemom ispisivanja.

B3 Ispisi

GQdaberite oblik

Inventar [
LSremtama m Pregled na ekranu
Cniji ki & )
Knjiga izlaska muzejskih predmeta Ispis na pisac
Predmetna kartica Humeraciju stranica
Katal 1 zapotni s brojem: -
estom 2a biliefke]

Kataloika jedin
Katalofka jedin

Pouratak

Ovo je glavni obrazac za ispis do kojeg moZeté #bknuvSi Ispisi na osnovnom obrascu, u pretrazivanju ili u
nekom drugom dijelu programa. Svih ovih deseimaispisa koristite informacije o muzejskom predmetu (jednom

ili viSe njih) koji ste odabrali, ali svalde to winiti na drugdiji nacin, u skladu s muzeoloSkim standardima za taj

12



n&in ispisa. Tako j&atalog muzejskih predmegmdijeljen na skupine podataka - o identifikacigstanku, nabavi...
aKataloSka jedinic&oristi samo mali dio tih podataka.

Ako do Ispisadadete preko osnovnog obrasca, Mée-pripremiti za ispis samo jedan inventarni predmenaj koji
je bio odabran na osnovnom obrascu. Ako Zelites@&piviSe predmeta, to morat&initi kroz pretrazivanje
(jednostavno ili slozeno). Nakon Sto ste d@aram kriterijima pretrazivanja dosli do liste preelia, kliknite naspisi.
Opetéete ugledati isti obrazac s p@®@mim vrstama ispisa, no ovaj put sémespisati samo jedan predmet nego cijel
niz do kojeg ste dosli pretrazivanjem.

Odlwite koji n&in ispisa vam odgovara i odaberite ga miSem. Samfgeta odmah kliknuti na tipkigpis na pisé, ali
nije loSe prije samog ispisa odabrBtiegled na ekranuda vidite da li vam ispis odgovara. Polje za niaoigu
stranica sluzi tome da moZete isprintati dio nekieke i umetnuti ga. Recimo, ako primjetite da trarsici 39 zbirke
postoje greske, umjesto da printate cijelu zbirkozete unijeti ispravke i tu stranicu isprintatitsneracijom 39.
Kada odaberet@®regled na ekranwgledatéete prizor skan ovome (ovo je primjer ispisdataloga muzejskih

predmetd.

@, M4+ - [rpt_Dbrazac - Report]
|.ﬂ Baza podataka Simboli Povetalo | Kopiranie zapisa (- Katalozka jedinica | S\ Osviesi podatke

¥ - & O om@ v -~ - @

! e 3164 (A-BY/A
l 1 Zhika:
Zbirka foto grafije, filma i videa
Sl

1. Podad o ugtanod: Muzej susremene umjetnoati, 510:MS0U

SKUPINA PODATAKA O IDENTIFIKACE
2 Irwertarma omaks: 3164 (A-B)A

3. Zhitka: Zhirka fotografije, filma i videa
4 Wratamazv precmeta fotografija
5. Masiov predmeta ATwo-second Dissolve
Dvije sekunde pretapanja -
Scenarij 30

Pregled na ekrandunkcionira sléno kao i npr. u Wordu. Tu su opcije za ispis, prédietalja (zoom) i pregled
nekoliko stranica na ekranu. TipkafficeLinksvam daje mogénost da podatke s ekrana izvezete (konvertirate) u

format prilaga@en Wordu ili Excelu.

5 Meroe Tt pvith M5 Word
: Publish It with M5 d
analyze It with M3 Excel

Pritiskom na W od Worda
dobijate moganost izvoza
u Word ili Excel.
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Ako odaberete izvoz u Word, otvotie se Word i stvoriti datoteka rpt_Kartica.rtf kégsadrZzavati podatke koji su
bili na ekranu. Toj datoteci mozete mijenjati inferimat (npr. promijeniti iz .rtf u .doc) a ako jrisiite takvu kakva
jest, bit¢e zapisana na M disku (m:\rpt_Kartica.rtf). Na iti&am n&in funkcionira izvoz u Excel, koji stvara datoteku
rpt_Kartica.xls.

| tipka Sendsluzi da podatke s ekrana izvedete u neki formdime da ona na prakéin n&in odmah priprema
datoteku i kai je (attach) za e-mail poruku. Tako moZete u saelmliko sekundi zapis nekog muzejskog predmeta

poslati internetom, kao tekst, Excel datoteku, HTMH Kosliku.

9. Kontrola nazivlja

Kontrola nazivlja je dio programa koji sluzi za gé&tlanje pojmova koje upisujete u bazu podataka mjihovo
organiziranje u tezaurus. Kvalitetno provedena tadatnazivlja osigurava pouzdanost pri upisu tetrp&vanju.

Izmedu ostalog, ona ubrzava upis te pomaze pri izbjegavgpfelera i ostalih pogreSaka.

Kontroli nazivljamozete pristupiti tako da kliknete na istoimemkti na osnovnom obrascu. Otvdiét se popis svih
tablica za koje postoji kontrola nazivlja. Isto ¢aknoZete dvaput kliknuti miSem na neko polje sap&dm listom i
tadacete i direktno u odgovarajiu tablicu. Kao $to je teno ranije, u programu je provedena kontrola ngzé

svaku kategoriju podataka koja je ha osnovnom abragodobrascima prikazana u obliku polja s padajuistama.

Jezik: | _"'i

Opis:

Na ovom detalju iz podobrasca
Materijal vidimo polje Jezik za
koje postoji kontrola nazivlja i

polje Opis, za koje ne postoji.

Ovako izgleda primjer tablice kontrole nazivljafmaje Vrsta / naziv predmeta:

Kontrola nazivlja

IPrEIraiwame Il - |4 24./‘78' 3 | DIIMII!I =

1D Naziv Nadredeni pojam Preporuteni pojam  Nap Ugestalos
201 ffilmski plakat | [prakat | E| | ] 0 £
131/ [fotografija [ -l I || A o 107\?
136 flotogram Tflatogratija B 0 o] 9 0|
132|foto-kolaz | [fotografija | | | 2] u\“E
176/ [fotokopija | - -l || [ S‘E
135/ fotomontaza | [fotografija | | | o] I‘E
%) arafika I B ] oI ae
230/ finkjet print | - |[ink-jet print -l | ] [ U‘E
229/ fink-jet print | [digitaini tisak | ] | ] [ 13\?

Uzestalost =4 ‘ & ‘ 13 |
4 | »JL.J
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Vidimo tablicu pojmova u kojoj pojmove mozemo updi, ispravljati, ispisivati i dodatno utivati uvadenjem
razlicitih odnosa méu njima. Pojmu se moze pridodati natkri i prepordeni pojam i napomena. Uzmimo kao
primjer Be, koji se moze sresti kao mjesto izrade predmeta dekoj drugoj ulozi. Moze se desiti da netko od
kustosa umjesto ‘Be odluci upisivati ‘Wien’. Bez tezaurusa, ta bi dva pojinita nepovezana i postojali bi predmeti
izradeni u B&u, neovisno o onima izdenim u Wienu. Koristé@ tezaurus moze se pojmu ‘Wien’ staviti prepaami
pojam ‘B&’ i tada ¢e program prilikom pokuSaja upisa ‘Wien’ dati upoatje da to nije prepogeni pojam. Isto
tako, B&u se kao naddeni pojam moZe staviti ‘Austrija’ (a Austriji ‘Evp®’) pace se stvoriti informacija o
predmetima izréenim u Austriji i bitice mogue pretraZivati bazu po tom Kriteriju.

Novi pojam se moze unijeti kroz ovakvu tablicu, pdistoji i brzi n&in. U bilo kojem polju s padagom listom na
osnovnom obrascu moZete naprosto upisati pojanmnkofiostoji u tablici. Tadée M++ upitati da li je ste sigurni da
Zelite dodati novi pojam u tezaurus i, ukoliko gggtojamée biti upisan. Vé sljedéi put prilikom upisa u to polje,

tablicace biti azurirana i taje se pojam nalaziti na listi.

StupacUcestalostoznaava na koliko se mjesta konkretni pojam koristoptablici. Pritiskom na tipkiwcestalostti
¢e se brojevi osvjeZiti (aZurirati). Klikom na p@ado sasvim s desne strane otv@stse popis svih predmeta koji
koriste taj pojam. U sltaju ‘grafika’, bit¢e ih 20. Do tipkedJcestalostnalazi sdipka za hijerarhijski pregledAko je

kliknete, dobit¢ete ovakav prizor:

; E& Tezaurus: hijerarhijsko stablo pojmova

Pretrai\vame:‘ _-J

hlok A~
+ citef [
digtih
environment [USE/UPORABI ambijent]
film
= fotografija
cibachrome
dageratipija
- digitalni tisak
ink-jet print
dijapozitiv
fotogram
foto-kolad
fotomantaZa
negativ
fotokopija
=l 4]

drvarez
kompjutorska grafike.
linorez
litografija
serigrafija
inkjet print [USE/UPORABI ink-jet print]
#-instalacia
L Arintib

Pronadi pojam u terminologkoj tablici Rl

Hijerarhijski pregled gragki prikazuje u

w

kojem su méusobnom odnosu pojmovi.

Kvalitetu koju smo unjeli u tezaurus hijerarhijskippvezivanjem pojmova najboljéemo mai iskoristiti u
pretraZzivanju. Hijerarhijsko povezivanje pojmova agutuje da se pretraZivanje proSiri (obubamjem svih uzih
naziva u odréenoj hijerarhiji) kako bi se dobio ¥eodziv, ili suzi (upotrebom oddenog uzeg naziva) kako bi se
postigla véa preciznost. Tako nam tezaurus posredno otwpguda se prilikom obrade dokumentima mogu
pridruzivati i vrlo speciini, usko definirani pojmovi, a da se pritom, prdik pretrazivanja, ti pojmovi mogu lako
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Jednostawvno prefraiivanje l_smzeng pretrafivanje_]

E
“rstatnaziv: fgrafika aterijal;
Vistanaziv: fgrafika  { ilipaterijal |

Oznaite kvaticom ukoliko u pretrazivanje, uz odabrani pojamijtéeukljuciti i sve njemu podréene pojmove iz
tezaurusa. Na ovom primjeitemo u rezultatima pretrazivanja dobiti ne samoikgate i litografiju, drvorez...
(vrste grafika).
Dvije tablice pojmova u M++ sadrze i dodatne, selarne tablice. To sAutori i I1zlozbe Sekundarnim se tablicama
pristupa tako dadete u kontrolu nazivlja za tabliggutori ili 1zlozbei kliknete na crvenu strelicu koja se nalazi u
svakom retku.
Kontrola imena osoba, naziva réfih tijela i institucija te obiteljskih imena prode se stino kao i kontola ostalog
nazivlja. Ipak postoji nekoliko razitosti na koje treba upozoriti:
- upisom imena osobe u pravinom fomatu (Prezime,)lragtomatski se raspoznaje i
razdvojeno pohranjuje prezime i ime
- U slwaju upisa imena obitelji, naziva tijela ili institje, u tablici za kontrolu nazivlja cijeli se
naziv upisuje u polj®rezime/Naziv tijela
- mogue je updivanje s neprepotienog oblika imena na prep@an oblik (npr. pseudonim ->
stvarno ime)

- nije mogue uretivanje nazivlja u hijerarhijsku strukturu

10. Rad sa slikama

Svakom muzejskom predmetu kojeg upiSete u bazutpkaanoZete pridruZiti jednu ili viSe slika. Jedhtih slika,
identifikacijska,¢e se prikazivati umanjena u polju u gornjem desngiu osnovnog obrasca. Da bi se slika tamo
automatski prikazala, potrebno je u foldemediastavljati slike u formatu .jpg, s time da ime slikude isto njenoj
inventarnoj oznaci. Tako bi predmetu s inventarnamakom AK-v16 trebalo pridruziti sliku ak-v16.jpdi++
podrzava i ostale grake formate (.gif, .tiff, .bmp), ali njih nec¢itava automatski.

Ako ne Zelite da se slike prikazuju u tom poljuprigite kvaicu iz kvadratta koji se nalazi odmah ispod polja.

Ako Zelite da se slike prikazuju, ali se to ne deS@rovjerite sljedee:
1. Da li se slike nalaze u pravom folderu?

Mmedia folder nalazi se na M: diskm:\muzej\mmedia\Slike se trebaju nalaziti upravo tamo. Ako searmalu

folderumuzejili u nekom podfolderu (npm:\muzej\mmedia\slikg\onda se ni® automatski prikazivati.
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2. Dali su slike u pravom formatu?

Slike moraju imati ekstenziju .jpg.

Ako se u vaSem exploreru ne vide ekstenzije fajlovazete to na ovaj tiem promijeniti: U exploreru odaberite meni
Tools > Folder Options > ViewTamo se nalazi opcija 'Hide file extensions foown file types'. Tu opciju treba
iskljuiti.

Ako slike imaju ekstenzije .jpeg, treba im promiteakstenzije u .jpg.

Ako slike imaju neke druge ekstenzije (.tif, .bnugif), nete se automatski prikazivati. U tom &hju treba upotrijebiti

neki program za obradu slika da bi se konvertivalpg format.

3. Da li je ime slike identéno inventarnoj oznaci?
Ako postoji bilo kakva razlika (razmak, crtica...lika se née prikazati.

4. Da li je ukljuéen prikaz?
Ispod polja za umanjeni prikaz slike na osnovnomastu nalazi se kvadréatkoji sluzi za uklj&ivanje i iskljwivanje

prikaza slike. Ako on nije potiten s kvaicom, slike se nie prikazivati.

Ruéno dodjeljivanje slika

Pritisnite gumb s povalom koji se nalazi na osnovnom obrascu, ispodapolkojem se prikazuju slike. Ako tom
predmetu joS nije dodijeljena nijedna slika, otvéa se prozor Odabir slike, i u njemu foldemedia Ako se slika
koju Zelite ne nalazi ovdje, moZete je potrazitbdabrati iz nekog drugog foldera. Za razliku od estskog
dodjeljivanja slika, kad tno dodjeljujete sliku to moZeteginiti bez obzira u kojem se folderu nalazi, kojey j

formata i koje ime imaKada je odaberete, oka se prikazati na ovaj tia:

B3 Identifikacijska slika
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U ovom prozoru moZete, porwtrake u gornjem desnom uglu, dodavati i uklarghitie pridruZzene predmetu. Ako
sliku uklonite, ona n&e biti obrisana s diska, nege samo biti raskinuta njena veza s tim predmetordrRetu moze
biti pridruzen proizvoljan broj slika, no jedri@ se uvijek prikazivati na osnovnom obrascu.¢€abiti slika koju,
stavljanjem kvaéice u odgovarajti kvadratt, oznd&ite da je identifikacijska. Identifikacijska slikge takater biti
iscrtana u ispisu kataloSke jedinice. Uz nju seatalb3koj jedinici moze iscrtati joS jedna slikmadkoju oznéite u
kvadrattu Revers/pold@ina. Pritom nije bitno da li ta slika zaista prikazyjeleiinu predmeta. Slike koje su tater
pridruzene predmetu a nisu ozaae ni kao identifikacijska ni kao revers sémispisivati u kataloSkoj jedinici, ali ih

moZete pregledavati u prozoru s prethodne ilugerdcu prozoru Uvéana slika (vidi 6. poglavlje).

11. Hardverski i softverski zahtjevi

Sto se tie performansi kompjutera na kojem treba raditi, Me-rlo nezahtjevan program. Radé na bilo kojoj
verziji Windowsa, moZe ga pokrenuti i 486 procesonsnovni fajlovi zauzimaju oko 50 megabajta poesha disku.
Medutim, na sporom kompjuteru program@ se sporo ditavati, i joS sporije kako baza upisanih predniride rasla.

Ovo je minimalna prepotgna konfiguracija kompjutera:

» Procesor: Pentium |, 200 MHz

= Hard disk: 100 MB slobodnog prostora

= Memorija (RAM): 64 MB

= Rezolucija monitora: 800x600 (prepoema 1024x768)

M++ se bazira na Microsoft Accessu 97, koji je demdan dio Microsoft Office 97 paketa. Zboguwanja
kompatibilnosti, druge verzije Accessa (kao nprcégs 2000) ne mogu otvoriti M++ bazu. Prilikom atatije M++,
instalira se i Access 97.

| M++ i Access 97 rade na svim verzijama Windowsragivhog sustava (Windows 95, 98, NT, ME, 2000 ).XP

12. Pitanja korisnika

Ovdje donosimo odgovore na neka pitanja koja su maumili korisnici programa.

Gdje se upisuje signatura?
U skladu s CIDOC-ovim standardom, signatura seujpipod Materijal / Natpisi i oznake. Tamo
postoji poljeVrstas padajaom listom u koju treba unijeti ‘signatura’ i suktam tome nastaviti upis

ostalih polja.
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Koja je razlika izmedu statusa i privremenog smjeStaja (u Upravljanje zibkom / SmijesStaj
predmeta)?

Ako se predmet dugotrajno nalazi na nekom mjestureba oznéti poljem Stalni smjestajAko se
predmet privremeno nalazi negdje drugdje, to trébdatno oznéti poljem Priviemeni smjestaju
tom se sldaju razlog te priviemene dislokacije objaSnjavggmliStatus MogWi upisi u poljeStatus

Su: na restauriranju, izloZzeno, pdsno...

Kako mozemo ispisati sve autore u zbirci X?
Do ispisa autora u pojedinim zbirkama dolazi se lkantrolu nazivlja. To se obavlja ovako:

1. U osnovnom obrascu kliknekontrola nazivljai zatim tablicuAutori.

N

ObriSite sve kvadrate s desne strane potuotipke Odaberi/obriSi sve

w

Zatim u poljuOdaberite osobe prema zbimedaberite zbirkdiji vas autori zanimaju.

U kvadrattima s desne strange se oznéti autori ¢ija se djela nalaze u toj zbirci. Prema potrebi
moZete na isti @n dodati autore iz joS koje zbirke (tada ne bese¥ ozna&ene kvadratie), a mozete
i ru¢no odabrati ili ukloniti pojedinog autora iz odabirKada ste odabrali Zeljene autore, mozete

kliknuti Ispis biografija.

Kako moZemo dobiti abecedni ispis autora slikara?

Kada govorimo o ulozi autora, ona je vezana uzgiofedjelo, zato Sto isti autor moZze na jednom
djelu raditi kao kipar, a na drugom djelu kao dlikdakve podatke pretraZzujemo kroz sloZeno
pretraZzivanje u kojem se kao kriterij pretraZivaogabireUloga autorai zatim s desne strane upisuje
Zeljena uloga npr. ‘kipar’. Kada klikneteretrazi ispisatée se sva djela u kojima j&estvovao neki

slikar. Tako na posredandia dolazite do informacije koja je vrlo &tia toj koju trazite.

Kako mozemo dobitiabecedni popis autora s pripadajéim biografijama?
Udite uKontrolu nazivljai odaberite tablicutori. Ovdje postoji tipkdspis biografija.
Ako Zelite mijenjati i upisivati biografije, klikbé na jednu od tipki s crvenom strelicom.dDéete u

sekundarnu tablicu autora.

Kako mozemo dobiti abecedni ispis i pretrazivanje dnatora s pripadajué¢im djelima?
Za to ne postoji poseban izvjestaj, aléisth mozete posti na sljedéa dva naina:
1. Iz jednostavnog pretrazivanja moZetetiddo popisa svih doniranih predmeta (oblik nabave =

donacija).
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2. U sloZzenom pretraZivanju moZete¢ddo popisa svih predmeta koji su donirani od straeke

osobe (izvor nabave = Ana RgriTako moZete napraviti popis djela za svakog dwaat

Kako mozemo dobiti abecedni ispis fotografija zbirle X?

Buduii da se fotografije ne nalaze u bazi podataka, segmovezuju s vanjskim fileovima, ovakva
pretraga nije mogia. Meiutim, ako ste prilikom imenovanja fotografija stljg neku konvenciju, npr.
da se fotografije predmeta u zbirci skulptura najziw formatu SK-xxx.jpg, tada mozZete standardnim
alatima Windowsa (explorer, search..., command ptpbpretrazivati i ispisivati fotografije prema

njihovom imenu i tae imati efekt kao da ih ispisujete po zbirkama.

13. Naputak za administratore

Backup

Baza podataka nalazi se u datoteci M_podaci.mdtzaSpath) do nje je M:\muzej\m_podaci.mdb. Tu d&iotreba
backupirati, Sto se moZginiti na viSe naina. Jednostavna metoda je da se kopira na neffi kompjuter u lokalnoj
mrezi. Sigurnija je metoda da se snimi na cd-romeki slican medij. Vazno je imati backup i fotografija musten
predmeta. Ako one postoje, nalaze se u folderu Mzgjimmedia\. Datoteke M:\m.mdw i M:\muzej\m_kodersk
takader moze backupirati, ali one su manje bitne.

Koliko ¢estoce se vrsiti backup ovisi o tome koliko &sto unose podaci u bazu.

Laptopi (prijenosni kompjuteri)

M++ se moze instalirati na laptop (kao i na bilgi kivugi kompjuter) ili kao server ili kao radnaasica. Meutim,
ako laptop funkcionira kao radna stanica, moragritilju¢en na server kad god Zelite raditi u M++. Ako sd@om
Zelite raditi na terenu, ili bilo gdje gdje servije dostupan, mozZete ga konfigurirati da funkaiarkao server. U tom
slu¢aju imatcéete dva servera - laptop i onaj u muzeju - kojumsaetusobno kompatibilni. Njihove baze podataka

nete se podudarati, tako da tagimaupotrebe ima ograiénu svrhu.

Ako laptop ve funkcionira kao radna stanica, ovako ga mozettvprié u server:

1. Napravite na laptopu folder ‘link' na C: disku.

2. Kopirajte folder m:\\muzej\ zajedno s pod-folderimgaj folder (c:\link\).

3. U Exploreru otvorite lokalnu mrezu i iskijite M: disk (desni klik miSa na njega i 'disconnect

network drive").

4. Otidite u DOS ili Command Prompt i upiSite 'subst niink'.
Komandu 'subst m: c:\liniéete morati upisivati kod svakog restartanja laptdjdo Zelite da laptop duZe vrijeme
funkcionira kao server, mozete tu komandu upisati\autoexec.bat. Ako je na laptopu operativni @udtoji ne
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koristi autoexec.bat (kao WinXP), napravite od eéenlande batch file i stavite ga u Startup foldersdgokrene kod

svakog bootanja kompjutera.

Ovakocete laptop koji funkcionira kao server pretvoritiagdnu stanicu:
1. Otidite u DOS ili Command Prompt i upiSite 'subst m: /d
2. U Exploreru otvorite lokalnu mrezu i mapirajte (dielslik miSa 'map network drive') folder c:\link\

na serveru kao M..

PCAnywhere i Remote Administrator

To su dva programa za remote (daljinsku) adminigtraodnosno za upravljanje jednim kompjuterom sgwhg.
Remote Administrator radi na lokalnoj mrezi, a P@#here sluzi za spajanje na kompjuter preko diektn
modemske veze. Da bi se ubrzalo pideme korisntke podrSke, uz M++ programski paket instalirajui st
programi. Poméu njih, iz ureda Link 2 moZe se modemom spojiti nengjuter korisnika i analizirati problem koji je
nastao bilo na serveru, bilo na nekoj od radnihista

Kada se dogovori dée ovlaSteni strénjak iz Link 2 zapdeti s daljinskom administracijom, treba pripremiti

kompjuter na koji je spojen modem. Prethodate primiti uputstvo kako se to radi.

Moguée potesSkae

M++ je program u razvoju i stalno mu se dodaju nowagLEnosti. Zato je mogie da neke od njih ne funkcioniraju
idealno. M@utim, u cjelini je to pouzdan program, acire problema koje primfgiju korisnici ne proizlaze iz M++
nego iz greSaka u radu mreZe ili Microsoft Accesda Access 97 iz nekog razloga prestane raditie viSe raditi ni
M++. Najceke se to deSava kad netko od korisnika instalirarddicft Office 2000. Isto tako, M++ te raditi ako je

poreméena veza izmi radne stanice i servera. Ovo je paggstih greSaka:

1a) The link this shortcut refers to is unavailable

ili

1b) Can't start your application. The workgrouparrhation file is missing or opened exclusively bgther user.
Ako se program ne moZze pokrenuti s radne stariggsuje se ova poruka o gresci, vrlo je vjerojatiage prekinuta

mreZna veza iznael radne stanice i servera. Md@gye da server udp nije ukljuten.

2) The following error occurred while reconnectilfy to WLINK\ ...

Do you want to restore this connection the nexétyou log on? (Yes / No)

Ova poruka se pojavljuje kod paljenja radne stanideazuje da je prekinuta mrezna veza idmaje i servera. Na tu
poruku treba odgovoriti s Yes. Ako odgovorite s Kajna stanica se viSedeepokuSavati spojiti na servegk ni ako
je mreza proradila. Ako ste odgovorili s No, trebprogramu Explorer alokalnu mrezu, u njoj server i na njemu

folder 'link'. Taj folder treba mapirati (‘'map netkalrive’) kao M:.

21



3) It may not be a database that your applicatienagnizes or it is corrupt

Bazu pokuSava otvoriti Access koji nije Access BEJo najvjerojatnije Access 2000). Kliknite desntiphom misSa
na ikonu s kojom pokiete M++. Odaberite 'properties' pa 'shortcut'.ciajie 'target’; u njemu bi trebalo pisati
ovako nesto:

"C:\Program Files\Microsoft Office\Office\msaccesg'e¥M:\muzej\M_Kod.mdb"

Ako se ovdje navodi msaccess.exe koji se nalapidefu od Office 2000, tno promijenite target tako da navodi

msaccess.exe u folderu od Office 97.

4) You don't have the necessary permissions tthes&:\muzej\m_kod.mdb' object...

Korisnik je promijenio pripadnost radnoj grupi (wgroup). Treba otvoriti target ikone s kojom palee M++ (kako
je opisano pod 3). Target bi opet trebao izgledatko:

"C:\Program Files\Microsoft Office\Office\msaccesg'e€¥M:\muzej\M_Kod.mdb"

Na njegov kraj treba upisati '/wrkgrp m:\m.mdw'kaacega bi u targetu trebalo pisati:

"C:\Program Files\Microsoft Office\Office\msaccesg'€¥vi:\muzej\M_Kod.mdb" /wrkgrp m:\m.mdw

Link2 d.o.o.
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